
     KEIOフットサルアドベンチャー2014 フットサル大会 募集要項 

  

1大会主催、共催 

＜主催＞  

慶應義塾大学体育研究所スポーツ振興委員会  

(慶應義塾大学日吉キャンパス調整予算採択プロジェクト)  

＜企画運営＞  

ＫＥＩＯフットサルアドベンチャー２０１４実行委員会  

＜協力＞  

日本ブラインドサッカー協会、エスペランサ(CPサッカー)、buen cambio yokohama(ブラ

インドサッカー)、buen inicio、ヒヨシエイジ実行委員会、慶應義塾大学フットサル倶楽部、

慶應義塾大学 UNICORNS songleaders、慶應義塾大学商学部牛島利明研究会、日本アンプ

ティサッカー協会 

 

2 大会概要 

本大会は、一般参加者によるフットサル大会に参加する全 15 チームをグループ分けし、5

チーム×3グループのグループリーグを行い、各グループ上位 2チーム×3グループの 6チ

ームと敗者復活戦（ブラインドサッカーPK戦）を勝ち上がった 2チームの計 8チームによ

る決勝トーナメントを行い、優勝を決定します。優勝チーム、準優勝チームには景品も用

意しています。 

また応募チーム数が募集枠を超えた場合は、実行委員の代理による抽選のもと決定いたし

ます。 

【※重要】ブラインドサッカー体験について・アンプティサッカー体験について 

フットサル大会の参加者の内、１チーム４名は、フットサル大会の合間（10:20～11:20）に

ブラインドサッカー体験会又はアンプティサッカー体験会に参加していただきます。 

体験会に参加しなかった場合、罰則規定を設ける可能性もあります。 

 

3 日時、場所 

2014年 10月 4日（土）9:30～17:15（荒天中止） 

慶應義塾大学日吉キャンパス陸上競技場 

 

4 参加費 

1チーム 3000円 

※参加費はスポーツ傷害保険を含みます。 

 

5 応募締切、抽選結果発表日時 



<締切> 2014年 9月 26日(金)23：59まで。 

<抽選結果発表予定日> 9月 27日(土)18：00 

 

6 参加対象 

学生(高校生以上)、社会人 

 

7 参加チーム数 

15チーム 

 

8 試合形式 

5チーム/1グループの 3グループに分かれて総当たりのリーグ戦を行い、各グループ上位 2

チーム×3 グループの 6 チームと敗者復活戦(ブラインド PK)を勝ち抜いた 2 チームの計 8

チームによる決勝トーナメントを行う。1試合 12分（ランニングタイム）で行う。グルー

プリーグの順位は、勝ち点、当該チーム同士の対戦成績、得失点差、総得点、抽選の順に

決定する。 

 

9 敗者復活戦 

各グループリーグで 3、4、5位になった計 9チームによるブラインドサッカーPK戦を行い、

勝ち抜いた 2チームがフットサル大会決勝トーナメントに復活できる。 

※ブラインドサッカーPK戦について 

3本勝負、以下サドンデスで決着をつける。キッカーはアイマスクを着用し、コーラー（ゴ

ールの位置を知らせるガイド役）を頼りに、6mの地点から PKを行う。なお、キーパーは

アイマスクを着用せず、見える状態でゴールを守る。 

 

10 応募方法 

ホームページ 

http://blindsoccer.jimdo.com/2014-home/フットサル大会/ 

から必要事項を記載の上、ご送信ください。 

 

※個人情報は本イベントの運営、および傷害保険加入の目的以外には使用しません。 

 

質問等はこちらから 

keiofa2014@gmail.com 

 

KEIOフットサルアドベンチャー2014実行委員会委員長 山崎彩加  

 

http://blindsoccer.jimdo.com/2014-home/フットサル大会/

